
 

㈱カラー × ㈱ドワンゴ × ⿇⽣専⾨学校グループ 

アニメ・CG 制作会社「スタジオＱ」設⽴のご案内 
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株式会社カラー（本社：東京都杉並区 代表取締役社⻑：庵野 秀明）、株式会社ドワンゴ（本社：
東京都中央区 代表取締役社⻑：荒⽊ 隆司）、⿇⽣専⾨学校グループ（本部：福岡県福岡市 理事⻑：
⿇⽣ 健）の３社は、２０１７年７⽉、アニメ・CG制作会社「株式会社プロジェクトスタジオQ（本社：
福岡県福岡市、代表取締役社⻑：太⽥ 豊紀）」を共同設⽴いたしました。 

 
 

 
 
１． 会社概要 

 社  名： 株式会社プロジェクトスタジオ Q 
 代 表 者： 代表取締役社⻑ 太⽥ 豊紀 
 役  員： 取締役 ⼩林 浩康 

       取締役 ⿇⽣ 健 
 住  所： 福岡県福岡市博多区博多駅南 1−8−12 博多駅南 MT ビル 7 階 
 設  ⽴： 2017 年 7 ⽉ 3 ⽇ 
 事業内容： アニメ・ＣＧ作品の制作 
 Ｕ Ｒ Ｌ： https://studio-q.co.jp/ 

 
２． 会社ロゴのご紹介 
 
 
 
 
 
 
３． 会社設⽴の背景 

⼀般社団法⼈⽇本動画協会「アニメ産業レポート 2016」によると、2009 年から 2015 年までアニ
メ産業市場は右肩上がりの状況で、2015 年の TV アニメ制作本数は過去最⾼の 314 本など第四次ア
ニメブームの到来と⾔われています。またフル CG の映画作品、スマートフォン向けゲームの増加な
ど CG 活⽤の場も年々広がっています。 

アニメ制作会社数も 2011 年の全国 419 社から 2016 年には全国 622 社と、約 1.5 倍増加していま
す。そのうちの 87.1％が東京に集中しており東京では慢性的な⼈⼿不⾜という状況のため、まだ需
要の少ない九州の地を今回のプロジェクトの場として選びました。 

九州の Q、Quick(⾼速)、Quality(品質)の Q などの意味が込められた、 
Q というスタジオの名前、また新⼈育成というコンセプトから、エネルギ
ーが溜まって回転し続ける球体やトーラス体に噴出⼝をつけるイメージ
でいくつかのアイデアが⽣まれ、庵野さんとのやり取りの中でこのフォル
ムに⾏き着きました。       デザイナー：市古⻫史（TGB design.） 



 

 
４． 関係者コメント 

 株式会社カラー   URL http://www.khara.co.jp/ 
庵野秀明が代表取締役を務める映像企画製作会社。映像作品の企画・原作・脚本・デザイン等の開発

ならびに製作・宣伝・配給を⼿がけ、「エヴァンゲリオン」シリーズをはじめ「⽇本アニメ（ーター）
⾒本市」等の作品を制作している。また、映像クリエイターの発掘と育成、アニメーション・特撮に関
する資料・技術の保存・管理・啓蒙を⽬指している。 

㈱プロジェクトスタジオ Q 創作管理統括 ／ ㈱カラー 代表取締役社⻑  庵野 秀明  
この度縁あって、⿇⽣塾さん・ドワンゴさんと⼀緒に CG アニメーショ
ンを主とした⼈材育成計画を⽴ち上げる事になりました。 この 3 社プロ
ジェクトにより、わずかでも現地産業に貢献し、⼈材を活かし、少しで
もアニメ CG 業界を⼿助けし、ちょっとでも作品クオリティーを押し進
める事が出来れば、幸いです。 

 
 

 株式会社ドワンゴ   URL http://dwango.co.jp/ 
次世代ネットワークコミュニケーションの創出を⽬指す、ネットワーク・エンタテインメント・カン

パニー。約 6430 万⼈の登録ユーザー数を誇る国内最⼤級の動画サイト「niconico（ニコニコ動画）」の
運営をはじめ、モバイル向け⾳楽配信、ゲームソフト及びオンラインゲームの企画・開発・販売などを
⾏っている。⾼度なネットワーク技術と独創的な発想を強みに、良質なコンテン
ツを様々なプラットフォームに提供している。 

㈱ドワンゴ 代表取締役会⻑  川上 量⽣  
アニメーションは⽇本が世界に誇る⽂化です。しかし、世界的なデジタル化の流
れの中、⽇本らしい CG アニメーションの⼿法の確⽴は、まだまだ、これからです。 
ネットの時代、デジタルの時代、どこにいても作品が作れる時代。福岡の地に⽣
まれたスタジオ Q の活躍に期待しています。 

   
 

 学校法⼈⿇⽣塾   URL http://www.asojuku.ac.jp/ 
1939 年設⽴。福岡県内にて 12 校を運営する九州最⼤規模の専⾨学校グループ。IT、デザイン、建築、

医療福祉、観光・サービス、⾃動⾞など多岐にわたる 12 校の専⾨学校を運営し、毎年約 3000 ⼈が⼊学
する。2014 年にはインドネシアの BINUS ⼤学（在校⽣数約 3 万⼈）と提携し現地に⾃動⾞関連の新学
科を設⽴するなど教育事業展開にも⼒を⼊れている。2018 年にはゲーム、アニメ・CG、漫画などクリ
エイターを養成する ASO ポップカルチャー専⾨学校（認可申請中）を開校予定。 

㈱プロジェクトスタジオ Q 取締役／学校法⼈⿇⽣塾 理事⻑ ⿇⽣ 健  
九州という地で、業界のトップクリエイターの⽅々と、最前線の仕事に取り組む
会社を設⽴いたしました。 多くのクリエイター、またクリエイターを⽬指す⽅々
にとって、新たな選択肢となることを期待しています。 九州からアニメ・CG 業
界を担う有為な⼈材を育成し、業界のさらなる⾶躍に貢献できるよう努めてまい
ります。 

 


