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カラー×ドワンゴ×麻生専門学校グループ

九州で“アニメ・CG業界の若手育成計画”開始

報道関係各位 平成28年12月22日

１．プロジェクトの背景 
　一般社団法人日本動画協会「アニメ産業レポート2016」によると、2009年から2015年までアニメ産業市
場は右肩上がりの状況で、2015年のTVアニメ制作本数は過去最高の314本など第四次アニメブームの到来と
言われています。またフルCGの映画作品、スマートフォン向けゲームの増加などCG活用の場も年々広がっています。 
　アニメ制作会社数も2011年の全国419社から2016年には全国622社と、約1.5倍増加しています。
そのうちの87.1％が東京に集中しており東京では慢性的な人手不足という状況のため、まだ需要の少ない九州
の地を今回のプロジェクトの場として選びました。 

２．プロジェクトの概要 
　アニメ・CG業界を目指すまたは従事している九州の若手人材を集め、実務レベルの作業を通して、彼ら
の可能性を拡げ、アニメ・CG業界で活躍する人材を育成することを目的としています。 
　集まった人材を基にどのような作品を作り上げるかを検討する予定です。施設・設備はASOポップカル
チャー専門学校（認可申請中／福岡市博多区）のものを活用し、指導は株式会社カラー、株式会社ドワン
ゴのスタッフが担当。また同専門学校のアニメ・CG系学科に講師として、同２社から特別講師を派遣す
るなど産学連携も図る予定です。本プロジェクトにご興味のある方は、下記問合せ先までご連絡ください。 

NEWS RELEASE

　株式会社カラー（本社：東京都杉並区　代表取締役社長：庵野 秀明）、株式会社ドワンゴ（本社：東京
都中央区　代表取締役社長：荒木 隆司）、麻生専門学校グループ（本部：福岡県福岡市　理事長：麻生 健）
の３社は、九州の人材を集めアニメ・CG業界で活躍する人材を育成するために、平成28年12月にアニメ・
CG業界における若手育成プロジェクト「ANIME CG NINE Project」を発足いたしました。
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３．  各社紹介、代表者コメント 

株式会社 カラー URL http://www.khara.co.jp/

　庵野秀明が代表取締役を務める映像企画製作会社。映像作品の企画・原作・脚本・デザイン等の開発ならびに製作・宣伝・配給を手がけ、
「エヴァンゲリオン」シリーズをはじめ「日本アニメ（ーター）見本市」等の作品を制作している。また、映像クリエイターの発掘と育成、ア
ニメーション・特撮に関する資料・技術の保存・管理・啓蒙を目指している。 

代表取締役社長　庵野 秀明氏コメント
　この度縁あって、麻生塾さん・ドワンゴさんと一緒にCGアニメーションを
主とした人材育成計画を立ち上げる事になりました。福岡、九州、山口に存
在している才能を現地で育成し、活かしていく事が主体です。
この3社プロジェクトにより、わずかでも現地産業に貢献し、少しでもアニメ
CG業界を手助けし、ちょっとでも作品クオリティーを押し進める事が出来
れば良いな、と思っています。何卒、よろしくお願いします。
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株式会社 ドワンゴ URL http://dwango.co.jp/

　次世代ネットワークコミュニケーションの創出を目指す、ネットワーク・エンタテインメント・カンパニー。
約6,000万人の登録ユーザー数を誇る国内最大級の動画サイト「niconico（ニコニコ動画）」の運営をはじめ、モバイル向け音楽配信、ゲー
ムソフト及びオンラインゲームの企画・開発・販売などを行っている。高度なネットワーク技術と独創的な発想を強みに、良質なコンテンツを
様々なプラットフォームに提供している。

代表取締役会長　川上 量生氏コメント
　プログラマーやCGアニメーターのように知的生産を生業とする職業は、本来は場所を
選ばないはずであり、インターネットが普及した現在では、地球上のどこでも仕事ができ
ても不思議はありません。しかしながら、日本ではビジネス上の制約で、このようなソフト
ウェア生産においてですら、東京に求人は一極集中しており、さらに深刻な人材不足に
陥っているのが現状です。今回、麻生塾さんの協力により、カラーさんとドワンゴが共同
して、福岡周辺のCGアニメーションに携わる人材を育成するプロジェクトを開始するこ
とになりました。このプロジェクトからCGアニメーション業界に貢献する人材が輩出され、
潜在的な地方の力を引き出し、優れた作品を福岡から世界に送り出せればと願っています。

学校法人麻生塾 URL http://www.asojuku.ac.jp/

　1939年設立。福岡県内にて12校を運営する九州最大規模の専門学校グループ。IT、デザイン、建築、医療福祉、観光・サービス、自動車
など多岐にわたる12校の専門学校を運営し、毎年約3,000人が入学する。2014年にはインドネシアのBINUS大学（在校生数約3万人）と
提携し現地に自動車関連の新学科を設立するなど教育事業展開にも力を入れている。
2018年にはゲーム、アニメ・CG、漫画などクリエイターを養成するASOポップカルチャー専門学校（認可申請中）を開校予定。

理事長　麻生 健コメント
　私たちは福岡を拠点とする教育機関として、九州でもトップレベルの教育を提供する
ことを目指しています。本プロジェクトでは、世界的に活躍されているトップクリエイター
の方たちから直接スキルやプロとしてのマインドを学ぶと同時に、業界への理解をさらに
深めることができる機会を提供していきたいと考えています。本校の学生だけでなく
九州の若手クリエイターの方たちにとって、本プロジェクトがさらなる成長の場となること、
そして九州から世界へ羽ばたく人材を輩出し、九州という地がアニメ・CG業界のさらな
る飛躍に貢献できることを願っております。

【本プロジェクトへのお問合せ】ASOポップカルチャー専門学校設立準備室／岩岡
【取材のお申込み・お問合せ】学校法人麻生塾麻生専門学校グループ／横溝・丸山


